









Copyright (c) 2010 三輪冠奈












































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































シナリオ 2_2 4台 1.1
シナリオ 2_3 4台 1.2
シナリオ 2_4 4台 1.3
シナリオ 2_5 4台 1.4
シナリオ 2_6 4台 1.5






















































レジ 1待ち時間（秒） 124.05 5.28 5.29 5.68 5.00
レジ 2待ち時間（秒） 25.81 29.21 3.95 3.15 3.54
レジ 3待ち時間（秒） 21.79 20.50 21.79 3.32 2.58
レジ 4待ち時間（秒） 46.80 44.78 37.16 38.17 3.58





































レジ 1待ち時間（秒） 4.89 5.60 7.16 6.54 6.41 7.71 13.12
レジ 2待ち時間（秒） 3.71 5.18 6.05 8.57 8.74 8.34 8.82
レジ 3待ち時間（秒） 4.01 5.48 9.99 8.35 9.54 9.53 10.19
レジ 4待ち時間（秒） 3.67 4.70 3.82 5.72 8.19 10.07 10.25
レジ 1稼働率 0.39 0.43 0.43 0.46 0.50 0.53 0.58
レジ 2稼働率 0.35 0.39 0.45 0.48 0.49 0.54 0.59
レジ 3稼働率 0.35 0.41 0.46 0.51 0.51 0.54 0.57
レジ 4稼働率 0.38 0.39 0.41 0.45 0.49 0.54 0.58
対応顧客数（人） 355 388 422 459 482 518 558
平均売上高（円） 133944 144831 154163 166763 174962 183813 192278














































シナリオ 3_1 227.40 － － 128.40
シナリオ 3_2 229.20 － － 129.00
シナリオ 3_3 228.20 － － 117.40
シナリオ 3_4 － 82.20 － 274.80
シナリオ 3_5 － 81.60 － 234.40
シナリオ 3_6 － 82.00 － 115.40
シナリオ 3_7 － － 106.60 251.40
シナリオ 3_8 － － 107.00 230.40
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